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Inleiding
Minimale configuratie FSX
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laptop of desktop toetsenbord en muis



Inleiding
kleine uitbreing

extra scherm, joystick en knoppen



Inleiding

een wat uitgebreidere opstelling
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uitgebreide bedieningspanelen en displays
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welke axis controls (acties) en controllers zijn er

FSX KEY

NOTE: MAKE SURE NUM LOCK 1S OFF BEFORE
USING NUM PAD COMMANDS.

TO ADD OR CUSTOMIZE KEYBOARD COMMANDS, ON THE OPTIONS MENU, POINT TO CONTROLS,
THEN CLICK BUTTONS/KEYS. TO LEARN MORE, SEE THE USING THE KEYBOARD ARTICLE IN THE
LEARNING CENTER

SIMULATOR GENERAL LIGHTS INSTRUMENTS
P or BREAK Brake (set parking) CTRL+. (PERIOD) Lights - all (on/off) L Heading Indicator (reset) D
ALT + ENTER i FT+P (then g 10r2 | Strobe Lights (on/off) o Altimeter (reset) 8 o e ts e n 0 r
ALT ) i !0 turn tail right/left) Panel Lights (on/off) SHIFT+L Pitot Heat (on/off) SHIFT+H
ACCENT or SCROLL LOCK  Brakes (apply/release) - (PERIOD) Landing Lights (on/off) CTRL+L Increase Selection = (EQUAL SIGN)
SHIFT+F10 -~ Brakes (apply left brake) ‘Num Pad + (PLUS) Landing Light (tilt down) CTRL+SHIFT+Num Pad 2 Increase Selection Slightly SHIFT+= (EQUAL SIGN)
Q Num Pad - (MINUS) Landing Light (tilt left) CTRL+SHIFT+Num Pad 4 Decrease Selection Slightly SHIFT+- (MINUS SIGN) V4
Reset | At CTRL+; (SEMICOLON) Landing Light (tilt right) 'CTRL+SHIFT+Num Pad 6 Decrease Selection - (MINUS SIGN) co m m a n o S vo o r
Save Flight (szmcomm smnoe | Landing Light (tilt up) CTRL+SHIFT+Num Pad 8
TRL+C CTRL+G . Landing Light (center) CTRL+SHIFT+NumPad5  VIEWS
Immediately _cm'snem 'CTRL+SHIFT+D .
CTRL+K B ( ) SHIFT + 1 through 9 RADIO 2-D Cockpit (cycle panels) w F SX
ameRate  SHIFT+Z | Smoke System ((on/off)) e . ; = Snap to Panel SHIFT+Num Pad 0 a c I e S
| Cowl Flaps (open incrementally) CTRL+SHIFT+V ATC Window (display/hide) ACCENT or SCROLL View (next category) |
2 A Cowl Flaps (close incrementally) CTRL+SHIFT+C s LOCK | View (previous category) SHIFT+S
Tow Plane (call) CTRL+SHIFT+Y VOR 1 Ident (on/off) CTRL+1 | View (next view in category)
Tow Rope (release) SHIFT+Y VOR2Ident(on/off)  CTRL+2 | View (previous view in category)
Doors (select) SHIFT+E MKR Ident (on/off) | View (previous view toggle)
Drop Ot ~ SHIFT+D DME Ident (on/off) | View (default zoom)
Fuel Truck (request) T SHIFT+F ENGINE gn;:'"; (on/off) — 5 Look (snap) L
i + y Frequency (swap) = Look (pan Hat switch or thumbstick
:";'“n‘"r?bafs(dl:ymid:‘)m) 23323:2.; On muttiengine akrcraflisiON SIS NS N Ut COM Radio (select) c | Look m(e forward view) 'SHIFT+Num Pad DEL
Immgul?s‘dm&n = (EQUAL SIoN) unless you first select an engine. NAV Radio (select) N ook e MR ) Foki SPACEEAR
Increase Selection Siighti SHIFT+= (EQUAL SIGN| Select Engine Erenghie tvmber (1:4) OBS indicator (select) SHIFT+V | Look Using Mouse (on/off) SHIFT+0
crease ion Slightly [{ ) Select All Engines. E+1+2+3+44 ADF (select] CTRL+SHIFT+A (op r 1
Decrease Selection Slightly SHIFT+- (MINUS SIGN) Engine Autostart cmoE ) £ | View (open new window) [ (LEFT BRACKET)
Decrease Selection - (MINUS SIGN) Throttie (cut) Exfs(wnﬁ(sdm’ ,’; View (close selected window) 1 (RIGHT BRACKET)
j::t:::;e( as:::?;;‘::t‘:cm me Reverse Thrust (turboprops/jets) Fz (press and hold) lncraa‘:; Selection = (EQUAL SIGN) | z:mm;? e SHIFT*] —
End Flight ESC B et F2or Num Pad 3 Increase Selection Slightly SHIFT+= (EQUAL SIGN) 2.0 Cockpit ;10
2% l"::'eﬁe ad 9 Decrease Selection Slightly SHIFT+- (MINUS SIGN)  Locked Spot View F11 - oo
CONTROL SURFACE WJ 5 OL e Decrease Selection - (MINUS SIGN) Top-Down View F12
L 2Dpa Ty CTRUSHETST ¢ or ) INn deze lljststaan
Ailerons (bank left) Num Pad 4 peliec (decrease RPMBEES RS AUTOPILOT Window (bring selected to front) _* (APOSTROPHE]
Ailerons (bank right) Num Pad 6 Propeller (increase RPM) CTRL+F3 Zoom | = (EQUAL SIG
Aileron Trim (left) CTRL+Num Pad 4 Propeller (high RPM) Master (on/off) z oom In (EQ! SIGN)
Aileron Trim (right) CTRL+Num Pad 6 Mixture (idle cutoff) Eghe Do {onlom [CYRELE Zoom Out £ {HYPHEN)
e o g e e 188 FSX Controls
Rudder (yaw right Num Pad ENTER Mixture (enrich) pemee Daspn { o) [CTRL+D View {previous window) CTRL+SHIFT+TAB
Rudder Trim ugm CTRL+ Num Pad 0 Mixture (ful rich) _CTRL Attitude Hold (on/off) CTRL+ 2 Eyepant {move Baok) TR S ERIER
Rudder Trim (right) TR N B ENTER Carb Heat/Engine Anti-ice ((on/off)) H Altitude Bug (select) CTRL+SHIFT+Z Eywm: (move down) 3:‘_:5]’::::::::5:
Conter AlsGsr il Ve padt Magnetos (select) Heading Hold (on/off) CTRL+H yepoint (move forward) |
Pt ( = udder NamPads Master BanevylAllemator (select) Heading Bug (select) CTRL+SHIFT+H Eyepo!m (move lgﬂ) CTRL+SHIFT+BACKSPACE
Dowi st . Jet Starter (select Airspeed Hold (on/off) CTRL+R Eyepoint (move right) CTRL*SHIFT+ENTER
Pitch UpjiSieyaa) Pumbad2 Hel Mach Hold (on/off) CTRL*M Eyepoint (move up) SHIFT+ENTER
Elevator Trim Down Num Pad 7 icopter Rotor Cusen ((on/ofh) Evecos CTRL+SPACE
Elovator Trim U Num Pad 1 Helicopter Rotor Governor ((on/off)) SHIFT+, (COMMA) Autothrottle (arm) SHIFT+R Aopo (wed) .
P 25 Helicopter Rotor Brake ((on/off)) ¢ Autothrottle engage (TOGA) CTRL+SHIFT+G
B S Ly MULTIPLAYER er zijnh ongeveer
1 Increase Selection Siightly  SHIFT+= = (EQUAL SIGN) Approach Mode (on/off) CTRL+A T e 1 ey e ErRstieTs
»:— Decrease Selection Siightly Back Course Mode (on/off) CTRL+B . :m':ﬁ'e - dm’) ENTER 1
/ (FORWARD SLASH) Decrease Selection ;;;:‘::’H';I‘:T ;z/’;’;;' ) b e Voice (start transmit) CAPS LOCK
+ Voice (stop transmit ACAPS LOCK
SIE™S | MISSION COMMANDS oees G e 1090 FSX Controls
W - - pucresss Beleotion Sagtly SHIFT+= (EQUAL SIGN) | y/5ice (stop transmit to all) ASHIFT+CAPS LOCK
= Compass/Pointer (on/off) Decrease Selection Slightly SHIFT+- (MINUS SIGN) Transfer/Accept Control SHIFT+T
Compass Objective (next) Decrease Selection - (MINUS SIGN) Follow Other Player CTRLASHIFT+F

Compass Objective (previous)




welke axis controls (acties) en controllers zijn er

axis controls

ENGINE

On multiengine aircraft, engine commands affect all engines

unless you first select an engine.

Select Engine
Select All Engines

Engine Autostart

E+englne number (1 -4)4

E+1+2+3+4
CTRL+E

Throttle (cut)

Reverse Thrust (turbopropsljets)

Throttle (decrease)
Throttle (increase)

1

F2 (press and hold)
F2 or Num Pad 3

F3 or Num Pad 9

Throttle (full) F4

Propeller (low RPM) |CTRL+F1
Propeller (decrease RPM) [CTRL+F2
Propeller (increase RPM) CTRL+F3
Propeller (high RPM) 7 CTRL+F4

Mixture (idle cutoff)
Mixture (lean qUIckIy)

Mixture (enrich)
Mivtiire (full rich)

7 CTRL+SHIFT+F1

|CTRL+SHIFT+ F2

CTRL+SHIFT+F3
~ ICTRI +SHIFT+F4

Bijvoorbeeld 5 acties voor de
gashendel (Throttle)

en de toetsen F1, F2, F3 en F4
van het toetsenbord die daarvoor
door FSX aan toegekend zijn

(default)

kenmerk van een axis als de
gashendelis dat deze vele
standen kent met als uitersten
maximaal (full) en minimaal (cut)

kenmerk van een schakelaar is
dat deze twee standen kent, aan
en uit



welke axis controls (acties) en controllers zijn er
de belangrijkste assen

Aileron (en Trim)
Elevator (en Trim)
Rudder (en Trim)
Throttle (en 1,2,3,4)
Propeller (en 1,2,3,4)
Mixture (en 1,2,3,4)
Spoiler

Flaps

Brakes (links en rechts)
Reverser (en 1,2,3,4)

Cowlflaps (en 1,2,3,4)
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welke axis controls (acties) en controllers zijn er
voorbeelden van controllers

Joystick %&

Yoke

@

Rudder

Throttle quadrant

Game pad

- Yoo ! ;
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welke axis controls (acties) en controllers zijn er

Saitek X52 Pro Flight Control System

USB Joystick

axis

7 assen

X-as

Y-as

Z-as
X-draaiing
Y-draaiing
Z-draaiing
schuifregelaar

32 knoppen

3 POV knoppen
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aansluiten van controllers op computer

windows 10 apparaten en printers

s Apparaten en printers — (m} X x5 2 P ro US B
&« v A Ha « Alle Configuratiescherm-onderdelen > Apparaten en printers v O Zoeken in Apparat... 0 k
abelop computer
Een apparaat toevoegen Een printer toevoegen Apparaat verwijderen X5 2 P rS - o p p
2 aansluiten

v Apparaten (4) /

d 2 L Eigenschappen van X52 Professional Space/Flight H.O.T.AS. ®
e Pedals Mgemeen Hardware HI D-

ACER-PC-LAB-N Logitech® X52 Professional Flight Rudder 1
EW Unifying Receiver  [IShaceiElinhe Pedals a ¥52 Professional Space/Flight HO.TA.S. spe Ibesturi ng
H.O.T.AS.
v Multimedia-apparaten (4) Apparaatfuncties:

Naam %we H uman

E b E | .’ @ 1“ E | i HIDspelbesturing Human Interface-apparaten (HID) |nte rface
j j j US B-invoerapparaat Human Interface-apparaten (HID)

Device
Cherry-NAS iHDR-5200C Onbekend Pilot
Media Server apparaat (acer-pc-lap-oud

~ Printers (8)

Overzicht van apparaatfuncties

Fabrikant: {standaardsysteemapparaten)
Locatie: op USB4nvoerapparaat

Apparaatstatus: Dit apparaat werkt comect.

Canon MG7700 Canon MG7700 Generic Color Microsoft Print to Microsoft XPS
series Printer series Printer WS XPS Class Driver PDF Document Writer
£8) Eigenschappen
X52 Professional Space/Flight H.O.T.AS. Fabrikant: Logitech
Model: X52 Professional Space/Flight H.O.T.A.S.
Categorie:  Spelbesturing; Invoerapparaat Annuleren Toepassen



aansluiten van controllers op computer

Computer

USB 2.0 maximale belasting 500 mA
USB 3.0 maximale belasting 900 mA

actieve HUB

lllll

X52Pro

Indien voor totale opstelling meer USB-poorten nodig zijn dan op computer
beschikbaar, dan een USB HUB gebruiken met een eigen voeding.



aansluiten van controllers op computer
Verifieren controllersin Windows

In apparaten en printers rechtsklikken
op X52Pro metmuis en vervolgens
spelbesturingsinstellingen
aanklikken.

Window Spelbesturingen verschijnt
Klik Saitek X52Pro aan, window
Eigenschappen...... verschijnt

#§ Spelbesturingen d

.. Met deze instelingen kunt u de spelbesturingen configureren. die op
'.;‘ de computer zijn geinstalleerd.

Geinstalleerde spelbesturingen

Controller Status

Saitek ¥52 Pro Hight Control System QK

Saitek Pro Fight Rudder Pedals OK
Geavanceerd... Eigenschappen

& Figenschappen van Saitek X52 Pro Flight Contral ... et Assen

, Test
Instellingen  Testen X-as max 1024
Y-as max 1024

Z-as max 255

Hier kurt u de spelbesturing testen. Als de spelbesturing niet comect
functioneert dan kan het nodig zijn om de spelbesturing te kalibreren. Kik
op het tabblad Instelingen om de spelbesturing te kalibreren.

Azzen
| Fas ..
) x draaiing max 255
I ~-draaiing .
T Y dragiing y draaiing max 255
+ ..
. 7 dragiing z draaiing max 1024
I Schuifregelaar .
X-as / Y-as schuifregelaar max 256
Knoppen Gezichtsveldregeling

— Gezichtsveldregeling

Knoppen

Annuleren

Toepassen




aansluiten van controllers op computer
calibreren controllers in Windows (apparaten en printers)

‘& Eigenschappen van Saitek X52 Pro Flight Contral ... X

Instelingen  Testen
Kalibratie van spelbesturing & Kalibratie van spelapparaat >
Als de spelbesturing niet comect functioneert op de testpagina kan het
nodig zijn om de spelbesturing te kalibreren. Klik op Kalibreren en volg
de aanwijizingen om de spelbesturing te kalibreren.

De wizard Apparaatkalibratie

|. Standaardwaarden _ Kalibreren ...

Met deze wizard kunt u de assen van de spelbesturing kalibreren.

e TI:IE-'I:I-EISSEI'I 4 "'.I'II:II'igE Annuleren



aansluiten van controllers op computer
calibreren controllers in Windows

X-as max 1024 Y-as max 1024 Z-as max 255

& Kalibratie van spelapparaat ped & Kalibratie van spelapparaat
Askalibratie Askalibratie
Draai de hendel in volledige cirkels en druk vervolgens op een knop van de Beweeqg de 7-as helemaal naar boven en naar beneden en druk vervolgens op een
besturing. knop van de besturing.
882
X-as 301 Zas
+
f-as 425
Z-as 226
¥-as /Y-as

Onbewerkie gegevens weergeven Onbewerkte gegevens weergeven

< Vorige Volgende > Annuleren < Vorige Volgende > Annuleren




aansluiten van controllers op computer
calibreren controllers in Windows

X-draaiing max 255

& Kalibratie van spelapparaat

Askalibratie

Beweeg de ¥-draaing helemaal naar boven en naar beneden en druk vervolgens op

een knop van de besturing.

¥-draaiing

H-draaiing 85

Onbewerite gegevens weergeven

< Vorige Volgende >

Annuleren

Y-draaiing max 255

& Kalibratie van spelapparaat

Askalibratie

Beweeg de Y-draaiing helemaal naar boven en naar beneden en druk vervolgens op

een knop van de besturing.

Y-draaiing 147

Onbewerkte gegevens weergeven

h7%

Y-draaiing

< Vorige Volgende =

Annuleren



aansluiten van controllers op computer

Z-draaiing max 1024 Schuifregelaar max 255

& Kalibratie van spelapparaat X # Kalibratie van spelapparaat et
Askalibratie Askalibratie
Beweeg de Z-draaing helemaal naar boven en naar beneden en druk vervaolgens op Beweeq de Schuifregelaar helemaal naar boven en naar beneden en druk
een knop van de besturing. vervolgens op een knop van de besturing.
Z-draaiing Schuifregelaar
Z-draaiing 511 Schuifregelaar 255
Onbewerkte gegevens weengeven Onbewerkte gegevens weergeven

< Vorige Yolgende = Annuleren < Vorige Volgende = Annuleren
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FSX options menu en add-on software

Menu: Options Settings Controls

™ Microsoft Flight Simulator X

Flights Aircraft World |Opfions’| Views Help Add-ons FS Recorder

Waar zijn de settings
voor FSX controls en
verschillende

FSX acties te vinden?

zie ook onder menu
Help en Learning Center




FSX options menu en add-on software

SETTINGS - CONTROLS /
caiBraTion | BUTTONS /KEvS ™ CONTROL AXES /

—
£ ™

Controller type: |Saitek X52 Pro Flight Control System Flight mode

o = . @ Narral

o Slew

ssignment list:
e : / Toekennen van X52Pro assen:
Event |Axis g [Reverse
Ailerons axis ¥.as & O =
Brake (left axis) - - -
Brake (right axis) X-as aan Aileron axis
Elevator axis Y-as |

Elevator trim axis
Fngine 1 mbxture axis Y-as aan Elevator axis
Engine 1 propeller axis

Engine 1 throttle axis
Engine 2 mixture axis
Engine 2 propeller axis
Engine 2 throttle axis

Engine 3 mixture axis 3{

E Change Assignment.__ i E Delete Joystick Assignment J E Reset Defaults J

| ey 4




FSX options menu en add-on software

. SETTINGS - CONTROLS / _
/

-

Flight mode
Controller type: |Sailek X52 Pro Flight Control System Kl \'1
@ Mormal
O Slew

Assignrment list:

CALIBRATION T BUTTONS /KEYS F—CONTROL AXES

Toekennen van X52Pro assen:

Event Axis EYErse

Engine 4 mixture axis
Engine 4 propeller axis
Engine 4 throttle axis

X-draaiing aan Mixture axis

Flaps axis

Mixl:ure axis X-draaiing

Propeller axis Y-draaiin . .
Ruder axis 7-dronting Y-draaiing aan Propeller axis
Spoiler axis

Throttle axis f-as
Yiew - leftiright axis (pan)
Yiew - tilt axis (pan)

Yiew - upfdown axis (pan)

Z-draaiing aan Rudder axis

-‘-‘-‘IIII%

Z-as aan Throttle axis

E Change Assignment. .. 'J [ Delete Joystick Azssignment J [. Reset Defaulis 'J

deze toekenning geldt voor

‘ 1 [ e [ cance [ o IJ alle vliegtuigen




FSX options menu en add-on software
Spelbesturingen X

Sm; RGS = t&RTRaLS = yeacgifir::lﬁinggpn;iwe;ie spelbesturingen corfigureren, die op

Geinstalleerde spelbesturingen

P CALIBRATION q BUTTONS / KEYS T CONTROL AXES W Controller Status
A
.~ Controller 1 Saitek Pro Flight Rudder Pedals oK
E Enable Controller(s) !' Calibrate__. ’ //
ﬂ- Sensitivity and null zone .
Contraller Type: |Sailek X52 Pro Flight Control System lﬁ Geavanceerd... | | S |
O Simple Controls @ Advanced Co _
- - QK
Axis |Sensitivity 3 |Null Zone & 3
T 1T
Ailerons axis [T I [} tIlLIILLImJIILLIILLIl‘y ]
Pk
- ‘& Eigenschappen van Saitek X52 Pro Flight Control ... X
Elevator axis [T l ¥ tlﬂ]llllllllllllllﬂlllu )
T
Throttle axis |mmuwmmmwmummmuuummwmmuuum® ‘w [ sl | Te
Hier kunt u de spelbesturing testen. Als de spelbesturing niet comect

functioneert dan kan het nodig zijin om de spelbesturing te kalibreren. Kik
op het tabblad Instelingen om de spelbesturing te kalibreren.

F' Reset Defaults ‘1 fosen Zas

|
I - draaing
h 4 o | Y-draaing
" S [ Z-draaiing
I schuifegelaar
~ Keyboard Sensitivity - Yeas / Yas

T T Knoppen Gezichtsveldregeling

Ailerons: 64 [ || 0] Rudder: 64 [ || [
P0006000600

Elevatar: 64 [ inl 0] I Reset Defaults “ A X N N NN N ]
- ’ 200000060

20000 DOS®
HELP CANCEL OK




FSX options menu en add-on software

P3D toont grote
overeenkomst met FSX

Saitek X52 Pro Flight Control Sys

Event
Ailerons axis
Avatar - Move Forward/Backward
Avatr - Move LefRight Toekennen van X52Pro assen:
Avatar - Turn/Pan
Brake (left axis)
Brake (right axis) . .
Buoyanc Ais X-as aan Aileron axis
Click-and-drag camera control (heading)
Click-and-drag camera control (pitch)
Elevator axis .
BRsE Y-as aan Elevator axis
Engine 1 mixture axis
Engine 1 propeller axis
Engine 1 throttle axis
Engine 2 mixture axis

Ennina 7 nranallar avic

Toekenning kan per vliegtuig
worden geexporteerd of
geimporteerd




FSX options menu en add-on software

Axis Sensitivity

Ailerons axis 127
Elevator axis
Throttle axis

Rudder axis

P3D toont grote
overeenkomst met FSX

[1 Selecteer Controls

[0 alle Sensitivity settings
op maximale waarde 127 zetten

[0 Alle Null Zone settings op
minimale waarde 1 zetten

[] Kies Calibrate Device



FSX options menu en add-on software

P3D toont grote
overeenkomst met FSX

Beweeg het control-apparaat

hendels o
Calibration Range d raalkno p pe n
—i—> sticks &

wiel

over het gehele bereik
boven naar onderen
VOOr naar achter

ider links naar rechts enz

Rudder .
Daarna in de ruststand laten staan

Throttle

schalen




FSX options menu en add-on software

FSX
Toegekende assen en knoppen van toepassing op alle vliegtuigen

P3D
Toegekende assen en knoppen voor een bepaald vliegtuig kunnen
worden geexporteerd en weer geimporteerd indien gewenst.

Axis meerdere keren toegekend
Als een Joystick/Controller in een USB poort wordt gestoken en de computer
kent deze Controller nog niet, worden alle assen automatisch toegekend.
Ook als deze assen al eerder toegekend zijn aan een andere Controller.

Dus dubbele toekenning wat problemen geetft.



FSX options menu en add-on software

Uniforme benadering van controls

Saitek- —(Pro Flight

S

Saitek
applikatie/driver programma

Saitek

LI '~ |~ RPN

Trigger
Second Trigger

Launch

Pinkie

Fire D

<l

Trigger

Second Trigger

Launch

Pinkie

Fire D

Trigger

Second Trigger

Launch

FireC

Pinkie

Fire D

Trigger

Second Trigger

Launch

FireC

Pinkie

Fire D

Trigger

Second Trigger

Launch

Fire C

Pinkie

Fire D
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FSUIPC

toekennen van knoppen, toetsen en assen aan FSX acties

4 opties for USB controllers in FSX of P3D

d

d

alleen settings menu in FSX of P3D
Controller Software van de fabrikant van de controller

uitsluitend FSUIPC voor toekennen van knoppen en assen en
calibratie van assen

elke mix van bovenstaande mogelijkheden (pas op!!)
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FSUIPC

Daarom gebruiken

Meer FSX acties benaderbaar

Gebruik van profielen

Uniforme benadering van controls

Meer mogelijkheden voor assen

Meer mogelijkheden voor knoppen/schakelaars

en nog veel meer



FSUIPC
uniforme benadering van controls

Verschillende fabrikanten
Saitek

VFR Insight

GoFlight

* Trustmaster
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FSUIPC
Wat is het?
Interface naar FSX en P3D voor applicatie programma’s en add-on vliegtuigen

Ed Microsoft Flight Simulator X
Flights Aircraft World Options Views ﬂe

"Add-ons | FS Recorder

FSTramp | » |

FSUIPCin

ettt i g Add-ons menu

Ontwikkeld door:

Pete Dowson

In deze presentatie gebruikt: FSPC



FSUIPC

Option en Settings

FSUIPC Options and Settings

Buttons + Switches I Key Presses I Axiz Assignment I Joystick Calibration I AutoSaveGPSout
About | Logging I Mizcellaneous I Winds I Clouds Btc. I Haot Keys
— Wersion — Registration

FSUIPC Version 4.96
26th January 2017
This iz a Registered copy! Thank you!

Thiz FSUIPC iz registered ta:
harm meertens
harm meertens@home nl

FSUIPL iz regiztered

Copyright (c) Peter L. Dawson, 2013
Support: hitp:/Forum simflight .com

Momal defaults
Clear Al Weather

Weather
gettings off

WideF5 needs reqistering before it is used. For F5X
and later a WideF57 key is needed to enable the
WideServer part of FSLIPCA.

v FSUIPC muttiline display window

I Hide all single line messages

| openings window

Ta register WideF5 use the Installer |

oK | Anneren




FSUIPC
Option en Settings

FSUIPC Options and Settings >

Buttons + Switches I Key Presses I Axis Assignment I | Joystick Calibration | I AutoSave/GPSout I
Abcut | Logaging | Miscellaneous Winds I uds Etc. I Hot Keys I

Version istration
|7 | FSUIPC Version 4.96 | ‘

Toekennen assen
Calibratie joystick

Zeer flexibel en krachtig add-on voor onder andere:
O toekennen van controller-inputsvoor een specifiek vliegtuig
0 programmeren van knoppen en assen
O nauwkeurige joystick calibraties



FSUIPC
gebruik van profielen

PMDG NGX 737

Throttle « Spoiler
Quadrant  Throttle
Mooney Bravo " Flaps
e Throttle
* Propeller
* Mixture

User profiles for all controller settings
Vliegtuig specifiek




FSUIPC
de gashendel als voorbeeld

FSX Throttle Controls /

ROTLE | 10 coo0t Axis_Throttle_Set

THROTTLE 20 66226

THROTTLE 30 66227 . ]

THROTTLE 40 66228 Is een FSX-control die een waarde heeft
THROTTLE 50 66229

THROTTLE 60 66230 tussen -16383 en +16383

THROTTLE 70 66231

THROTTLE 80 66232

THROTTLE 90 66233

THROTTLE  CUT 65604 F1

THROTTLE  DECR 65602 F2 ENGINE

THROTTLE ~ DECR SMALL 66634

THROTTLE  FULL 65596 F4 On multiengine aircraft, engine commands affect all engines
THROTTLE  INCR 65598 F3 unless you first select an engine.

THROTTLE  INCR SMALL 65600 Select Engine E+engine number (1-4)
THROTTLE — SET 65697 Select All Engines E+1+2+3+4 )
THROTTLE1  DECR 65966 Throttle (cut) F1

THROTTLEL DECR SMALL 66635 Reverse Thrust (turboprops/jets)  F2 (press and hold)
THROTTLE1  FULL 65963 Throttle (decrease) F2 or Num Pad 3
ﬁggﬁi :sgg SMALL ggggg Throttle (increase) F3 or Num Pad 9
THROTILEL _ SET 65820 fhrotle (full) F4




FSUIPC
voor verschillende gas-hendel-standen

Throttle Increase F3
Throttle-Set=hogere waarde

vol gas
Throttle Full F4

Throttle-Set=+ 16383 Throttle Decrease F2

Throttle-Set=lagere waarde

geengas
idle

Throttle Cut F1

Throttle-Set= 0



FSUIPC
voor verschillende gas-hendel-standen

Throttle Increase F3
Throttle-Set=hogere waarde

vol gas
Throttle Full F4

Throttle-Set maximaal = + 16384 Throttle Decrease F2

Throttle-Set=lagere waarde

geengas
idle
Throttle Cut F1
Throttle-Set= 0
nul-zone

Reverse Thrust
Throttle Decrease F2
Throttle-Set = minimaal -4096



FSUIPC
gashendelstanden

Throttle Full

detent

vol gas

PMDG
737NGX




FSUIPC
gashendelstanden

Throttle Cut
Idle
geen gas

eengas

PMDG
737TNGX |




FSUIPC
gashendelstanden

Reverser
tegen gas

PMDG
737TNGX




FSUIPC
gashendelstanden

25 = 32
26 = 64
27 = 128
28 = 256
29 = b12
210= 1024
- == 211 = 2048
= — 12 =
Gasherdeiin | [EEPpeS
pin/ idle positie
bit
A — maximum (hendel bovenkant in de sleuf) byte
B —bovenkant Idle  (Detent) word

C —onderkantIdle  (onder de Detent/boven Reverse)
D — Reverse (hendel onderkant in de sleuf)




FSUIPC Options and Settings - MSB737

About I Logging I Miscellaneous

FSUIPC

Calibreren van Joysstick
van gashendel

s

|  winds | CloudsBe. |  HotKeys

Juttons + Switches I Key Presses | Awis Assignmert || Joystick Calibration I AutoSave/GPSout

VRescan | Clear I JoyH I 0 I 7 hwisH Ignore Axiz I Clr lgnares |
Thiz side to send axis values | Profile’ pecific v Thiz side to send button controls
Set minimum change here. Press Fizu Set up to 10 ranges for action
"Defta", move axis a litle, press Detta In| -16384 Up ™
e N Fom | To |
Type of action required

% Send direct to FSUIPET Calibration

= SendtoF5 az nomal axis
= Send to FSUIPC Offzet

16384 d I Down [
Cortrol sent when range

- | s X
Farameter I

Axis Assignment I Joys
Joy# I 0 I £ AxisH
[ FrofieSpecific v

' F aw | =T

v |_',k I~ Control to repeat whilst in range
r I ;I\\ Control sent when range exted
| =K ! |—;|

Parameter
| |

eond o sssgm I Deletethis | Deleteal |
\ |
\

3 0K | Annueren |

Axis_Throttle_Set

waarde tussen
-16383 en +16383



FSUIPC
Calibreren van Joystick instellen van Max en Reverse

Voorinstellen positie Max duw de hendel Voorinstellen van de Reverse positie trekde hendel
helemaal naar voren en druk op de Set knop helemaal terug naar de onderknant van de hendelsleuf
onder de kolom Max en druk op de Set knop onder de Reverse kolom



FSUIPC

Gashendel onderste ) )
Calibreren van Joysstick

stand Min) s hendel
ashende
-16384 In 5 8
0 Out
About I Logging I Miscellaneous I Winds | Clouds Bt I Hot Keys
Buttons + Switches I Key Prezzes I fuiz Assignment [Joystick Calibration | | AutoSave/GPSout
W g::nr:verse ﬂl / Jof 11: Separate throttles per engine ﬂ " ELDEFEI:%C
Min/ Max Reverse Idle Max 2
- Thoitle 1 *‘*‘“:f” ’_‘L_I - Thoitie 3 Gashendel bovenste
Reset | o Set Set 1 Stand (MaX)
| 16384 | | -16384 | 16383 | 16384 | Auxis copied from Thr 1 16384 In 3
z‘ 0 o .. Siope | [0 ou 16384 Out
//—Thmﬂle 2 (direct!) — Throttle 4 v ggnr:verse ﬂ Jof 11: Separat%
Min Max /
7 I 16384 |, Auis copied from Thr 1 I 16384 |, Huis copied from Thr 1 — Throttle 1 {direct!) ¢
ITDLJt ITDL.& Reset | F|||'t_ef Set I Set |
I Reload all settings I— Sync Pos I_F Exclude THROTTLEn_SET /L'I'EBEE In I -16334 I 16383

/] IWDUT I Rev Slope |

oK Annueren | 4




FSUIPC

Gashendel onderste Calibreren van Joysstick
stand (Min) ¢ gashendel
163841 6 .
-4096 Out
About I Logging Miscellaneou I Winds | Clouds Ec. I Hot Keys I
Buttons + Switches I Key Preszes I Fuiz Assignment Joystick Calibration | AutoSave/GP Sout Gashendel
R tussen -8000tot-12000 In
Mo reverse Jaf 11: Setparate throttles per engine Frafile
[ Zone ﬂl / ﬁ E o Specific 0 Out
Rew |dle /Ia: Reverse |dle Max NU” Zone (geen gaS /Idle)
— Throttle 1 (direct!) — Throttle 3
Reset |F!h_ St | set / set | . Gashendelbovenste
itter /
[ 16384 |, [ -T6384 | -12000/] 16383 B Auis copied from Thr 1 stand (Max)
16384 In 3
} 4% ow o [ 8000 Sope ||| [ 405 ou 16384 Out /
/'— Throttle 2 (direct!) — Throttle 4
Mo reverse Jof 11: Separate tl
/ [ Zone ﬂl raie
-16384 Puis copied from Thr 1 -16384 Auis copied from Thr 1 Reverse  Ide Max /
. | In I In ~Throttle 1 (direct!) v
I"“{"E"E e I"'m% - Reset | [~ Set | Set Set |
_ Filter
e e e |- SmcPos | o Eiciude THROTTLET SET 16383 |, [ -16384 [ -12000 | 16383
0K Annulersn | //I 16384 Out ™ Rev I -3000 ﬂl
4




Uitganswaarde Throttle Out

20000

FSUIPC
gebruik van profielen

Throttle In en Out na Calibratie in FSUIPC

vol gas +16384

15000

10000

/

5000

P

-

/4

/

_
~

0
Reverse -4096

/ nul zone ge

engas

-5000

-10000
-20000

-15000

-10000

-5000

0 5000

10000

15000 20000

Ingangswaarde Throttle In



FSUIPC
Toekennen van assen

Alsvoorbeeldde Z-as van de SaitekX52Pro Joystick voor Throttles 1&2 van een default
Boeing737

0 Openhet FSUIPC programmain het Add-Ons menu en klik de Axis Assignment Tab aan
O Achter FSUIPC Options and Settings bovenaan het FSUIPC window, staat MSB737,de naam is
van het profiel voor default Boeing 737. Dit betekentdat de FSUIPC toekenningen voor dit toestel
gelden.
O Druk op de Rescan knop
U Beweegde gashendelvan de joystick waarvan je de as wilt toekennen aan beide straalmotoren.
Het Joy# geeftde geselecteerde Joystickaan (0), Axis# geeftde geselecteerde as aan (Z)
De numerieke waarden voor IN en OUT veranderen. Het is mogelijkdat je de Rescanprocedure
een paar keer moet herhalen voordat de gewenste Joystick/as combinatie weergegevenwordt.

0 Kies voorde TypeofAction Required de Send Directto FSUIPC Calibration optie

O Daaronder selecteerde checkboxendan Throttle van de drop-down lijst
Nu zijn beide motorenvan de Boeing 737 toegekend aan de ene gashendelvan de Joystick



FSUIPC
Calibreren van Joystick

Alsvoorbeeldde Z-as van de SaitekX52Pro Joystick voor Throttles 1&2van een
defaultBoeing737

Q

o 0o O 0O

U

klik de Joystick Calibration tab aan

Klik op de Reset knop om alle instellingen te wissen.

Eris een Set knop met bijpehorende waarde velden voor Max, Reverse enldle
Het Idle veld kent twee velden met bijbehorende Set knop

De IN and OUT waarde velden staan onder de Resetknop en tonen de huidige
numerieke waarde die FSUIPC heeftvoor de Throttle as

De IN and OUT waarden veranderen als de gashendel wordt bewogen

Het ene eind van het hendel-traject heeft een klein negatief getal (Reverse) en het
andere eind een groot positief getal (Max)



FSUIPC
Calibreren van Joystick

Voor het correctinstellen van de Idle range moethet gewenste deelvan het traject van de
gashandel worden bepaald, de detent positie moetin de null zone liggen
Idle is wanneer de hendelin de detent positie staat

Bij de X52Pro voelje de onderste detentfysiek ongeveer 1.5 cm boven de onderste positie
van de hendel in de sleuf

Zetde bovenste Idle positie op het punt waar de null zone begint

Zetde onderste Idle positie nadat de hendel een eindje verder is teruggetrokkentegende
hendel weerstand in, in de richting van het Reverse posities van de sleuf.

Pas op, ga niet helemaal naar het eind van de Reverse posities.

Reverse is gedefinieerd als alle posities van de hendel vanaf de onderste hendle-positie in de
sleuf tot waar de detent begintvanaf de onderste positie.
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Indeling presentatie

inleiding

welke axis controls (acties) en controllers zijn er
aansluiten van controllers op computer

FSX options menu en add-on software

FSUIPC

Referenties



Referenties

Using a Joystick A
Flight Simulator is most realistic when you use a joystick, voke, or other controller. You RevateD Links
can fly more precisely, and the buttons and controls make it easy to change views, adjust changing Ke
the throttle, extend or retract the landing gear and flaps, and operate ather aircraft 0= g gﬂ f""
contraols. REEETTERE
» Controller )
Flight Simulator is compatible with joysticks, yolkes, game pads, and other controllers Trlslesiva i) Bt
supported by Microsoft Windows and the DirectInput device standard. Use the device that » Advanced Controller
works best for you as your primary control, and customize it to suit your needs. Many Troubleshooting
products feature different configurations, so refer to your controller's documentation far . Expanding Your Hobby
its button assignments. .
. Using the Keyboard
Before you fly, make sure your joystick or other controller is: » Using the Mouse
# Plugged into your computer.
# Enabled in Microsoft Windows Control Panel.
e Calibrated properly (see Calibrating Your Joystick).
Also make sure you have the latest device drivers. If in doubt, download and install them from the manufacturer's Web site.
v

Joystick Commands ;

zie FSX menu Help en dan Learning Center



FSX KEYBOARD COMMAND:!

NOTE: MAKE SURE NUM LOCK 15 OFF BEFORE
USING NUM PAD COMMANDS.

SIMULATOR GENERAL

Pause P or BREAK | Brake (setparking)

Full Screen Made _ ALT+ENTER | Pushback (start/stos)
CREDITS

THANKS TO MICROSOFT™ FOR MAKING THEM AVAILABLE
TO THE FLIGHT SIMULATOR COMMUNITY
WALLPAPER AND LOGO ALSO BY MICROSOFT"

TO ADD OR CUSTOMIZE KEYBOARD COMMANDS, ON THE OPTIONS MENU, POINT TO CONTROLS,
THEN CLICK BUTTONS/KEYS. TO LEARN MORE, SEE THE USING THE KEYBOARD ARTICLE IN THE

LEARNING CENTER

LIGHTS
CTRL+. (PERIOD) Lights - all {on/off)

SHIFT+P (then press 1or2 | Strobe Lights (an/off)

L
o

KEY COMMANDS COMPILED BY
RADARMAN - RMANNG6@LYCOS.COM
HTTP://FLYAWAYSIMULATION.COM/FORUMS.HTML

INSTRUMENTS
Heading Indicator {reset) D
Altimeter (reset) B

SINGLE PAGE FORMAT AND DESIGN BY:
MILLERTIME - MILLERTIME@LINESYSTEMS.NET
WWW.SNAKERIVERSTUDIOS.DEVIANTART.COM




Referenties

FSUIPCA4: Application interfacing module for Microsoft Flight Simulator X
and Lockheed-Martin Prepar3D (1.4, 2.x and 3.0-3.4)

Flight Simulator Universal Inter-Process Communication 4 B i 0
by Pete Dowson, © 23" January 2017 %‘JEES

FORUM HERE!

Support Forum: Pete Dowson's Support Forum

Version 4.96 of FSUIPC.dII

Note: All my Windows based software 1s always available 1n the latest versions from
http://www.schiratti.com/dowson. (Selected modules are also available elsewhere).

FSUIPC4 for Advanced Users (for FSUIPC4 Version 4.96, January 2017)

For changes since the previous version, please review the History document

FSUIPC handleidingen €26



Referenties

FSUIPC - QUICK START TUTORIAL

“ Controlling A Brand New Decade of Flight Simulation Hardware ! ”

Courtesy of : www.SimSamurai.net V1.1 January 15, 2010

CE LT



Referenties

How To Calibrate Flight Controls Using FSX/FS10
and FSUPIC 2014

Bron Flaps2approach 2014

Configuring FSUIPC with the CH USB Yoke, Rudder Pedals and Throttle Quadrant.
version 1.10

by
John Cook

This guide describes using FSUIPC to setup the CH USB Yoke, CH Pedals and CH Throttle Quadrant.












