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MULTI CREW EXPERIENCE belangrijkste functies

• Centraal staat stemherkenning waarmee
communicatie kan plaatsvinden tussen piloot (jij) 
en:
• co-piloot
• grondstaf
• verkeersleiding
• simulator via de beschikbare keuze menu’s en toetsen

• Vele enkele opdrachten en hele werkprocedures 
kunnen gegeven worden

• Aanpassen en creeren van nieuwe opdrachten 
relatief simpel

• Programma werkt op bijna alle toestellen in 
MSFS2020, FSX en P3D

• 12 jaar geleden aangeschaft, tot nu toe alle updates, 
uitbreidingen gratis 



Mijn gebruik in het verleden

• Voornl. dialoog met (native) ATC (vlieg niet met                of                )

• Ging makkelijk met FSX, P3D. 
In MSFS2020 eerst “vervelende” piloot uitschakelen
(zie mijn E-mail enige maanden geleden).



Mijn gebruik: met ATC praten



Mijn gebruik in het verleden

• Voornl. dialoog met (native) ATC (vlieg niet met                of                )

• Ging makkelijk met FSX, P3D. 
In MSFS2020 eerst “vervelende” piloot uitschakelen
(zie mijn E-mail enige maanden geleden).

• Native ATC is, om het netjes uit te drukken, niet erg goed

• MCE kun je ook gebruiken met andere ATC pakketten maar die moet
je wel gebruiken met hun eigen spraakherkenning

• Gebruik nu Pilot2ATC



Een voorbeeld met co-piloot. 
(hier ATC via menu MSFS – hoor de “irritante” gezagvoerder)  

(148) EGKK to EHAM PMDG 737 MCE - YouTube

Flight Simulation on PC

Update with voice control Pilot2ATC also available

https://www.youtube.com/watch?v=00cSUwUWl-Y
https://www.youtube.com/@Flight231


Spraakherkenning
• Installeren van MCE is relatief eenvoudig
• Vele verschillende (extra) stemmen

voor co-piloot, ATC, cabinepersoneel en grondpersoneel
• Spraakherkenning vereist wel training om jouw stem te herkennen en te

begrijpen.
• Programma stelt benodigde instellingen automatisch af.
• ALLE huidige spraakherkenningssoftware, inclusief MCE en Pilot2ATC 

hebben een (groot) nadeel: je moet heel precies vastgelegde
commando’s/zinnen aanbieden

• In de toekomst oplossingen gebaseerd op AI ?: 

(Q4 2023; VFR en alleen VS)   (2024) of



Spraakherkenning problemen

(148) Elevator Recognition | Burnistoun - YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=HbDnxzrbxn4


Oorzaak van mijn “frustratie” met MCE spraakherkenning nu 
bekend

• Na discussie met Ben van FS++ supportteam:
• Programma is geschreven rond 25 kHz incrementele radio frequencies

• MSFS is overgegaan op 5kHz incrementele frequencies

• Opdracht aan FO om frequentie te zetten benadert hij als niet deelbaar door 
25 en vraagt je om zelf tuning te verfijnen

• Voor “complexe” toestellen zoals PMDG 737 werkt alles wel weer goed

• Of … als je native ATC gebruikt en ATC window open hebt begrijpt FO 
(meestal) uitdrukkingen zoals : “over to Eelde ground”, “comm 1 set Eelde
clearance”

• Je kunt altijd frequencies goed zetten via “open ATC window”, “ATC option x”  



Zinnen die MCE begrijpt

• Zeer veel begrippen die MCE herkent zijn gedocumenteerd

• Algemene documenten, verkort – volledig

• Documenten per vliegtuig

• Etc.



MCE documentatie



User interface
• Zeer mager/ouderwets maar wel effectief



Voxscript

• Zeer krachtig tool om (eigen) opdrachten/procedures te maken

• Simpel voorbeeld:

(148) Create a custom command in Multi Crew Experience - YouTube

“Flight Simulation on PC”

https://www.youtube.com/watch?v=utDh3Ms6za4


Voorbeeld meer gecompliceerd Voxscript



Gebruik van VoxKey om toetsen toe te
kennen aan gesproken opdrachten

<CTRL><1>

1 tekst

2 toetsen

3 antwoord



Gebruik van VoxKey om toetsen toe te 
kennen aan gesproken opdrachten



Conclusie

• MCE is een zeer flexibel programma – excellente user support

• Vele mogelijkheden om met je stem te communiceren met co-piloot
en simulator

• Vele documenten geven details over vaste mogelijke opdrachten

• VoxScript geeft mogelijkheid om eigen opdrachten/procedures te
maken

• VoxKey is handig om toetsencombinaties van MSFS met spraak te
bedienen

• Spraakherkenning alleen van exact uitgesproken opdrachten, geen 
flexibiliteit. Zorgt soms voor frustratie.
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